
Quebra-Cabeça 3D – Cidade de São Paulo 

Introdução 

O presente projeto propõe a criação de um jogo educativo no formato de quebra-cabeça 
tridimensional, no qual blocos confeccionados por impressão 3D representam, em 
escala proporcional, as regiões administrativas da cidade de São Paulo a partir das suas 
32 subprefeituras. Quando dispostos de maneira correta, esses blocos formarão o 
mapa da cidade, possibilitando experiências de aprendizado que associam ludicidade, 
memória, lógica e coordenação motora ao conhecimento territorial e administrativo de 
São Paulo. 

Apresentação do Museu da Cidade de São Paulo 

O Museu da Cidade de São Paulo é uma instituição pública vinculada ao Departamento 
de Museus Municipais (DMU) da Secretaria Municipal de Cultura e Economia Criativa. 
Constituída como um museu de cidade, sua missão é gerar, sistematizar e socializar o 
(re)conhecimento sobre São Paulo, promovendo reflexões sobre memória, patrimônio e 
diversidade cultural. O museu administra uma rede de doze casas históricas e um 
logradouro, além de seis tipologias de acervo (arquitetônico, fotográfico, bens móveis, 
história oral, documental e bibliográfico). Tendo como objeto principal a própria cidade, 
o museu propõe leituras críticas sobre urbanização, patrimônio material e imaterial e 
identidades paulistanas, desenvolvendo práticas educativas que aproximam o público 
do território urbano. 

Apresentação da Proposta 

O jogo de quebra-cabeça tridimensional será constituído por 32 blocos em impressão 
3D, cada um correspondendo a uma subprefeitura de São Paulo. O produto final 
permitirá a construção do mapa da cidade, estimulando o raciocínio espacial e, ao 
mesmo tempo, possibilitando que o público conheça a divisão administrativa e os 
territórios de atuação das subprefeituras. 

O caráter lúdico será aliado a um conteúdo educativo: cada bloco poderá conter 
informações básicas (nome da subprefeitura, população, bairros que a compõem, 
principais marcos culturais e históricos). Assim, além da experiência manual e visual, o 
jogo funcionará como recurso pedagógico para escolas, visitantes e atividades mediadas 
no Museu da Cidade. 

 
 



Objetivos 

Objetivo Geral 

●​ Desenvolver um recurso educativo e interativo que associe aprendizado lúdico, 
conhecimento territorial e inclusão cultural, contribuindo para a compreensão da 
cidade de São Paulo e de suas divisões administrativas.​
 

Objetivos Específicos 

●​ Promover o conhecimento das 32 subprefeituras de São Paulo e seus 
territórios. 

●​ Favorecer a compreensão da diversidade urbana, cultural e social que compõe a 
cidade.​
Criar um material acessível para atividades educativas com públicos espontâneos 
e agendados, sobretudo grupos escolares, pessoas com deficiência e socialmente 
vulnerabilizadas. 

●​ Utilizar tecnologia de impressão 3D como ferramenta inovadora de produção 
cultural. 

●​ Fortalecer parcerias institucionais para desenvolvimento de soluções criativas 
em museus.​
 

Metodologia 

1.​ Mapeamento territorial: coleta de dados cartográficos oficiais da cidade (ex.: 
GeoSampa, IBGE) para definição do recorte e escala do mapa.​
 

2.​ Modelagem 3D: elaboração digital dos 32 blocos a partir de softwares de design 
e modelagem, garantindo proporção correta e encaixe entre peças.​
 

3.​ Parceria FabLab: desenvolvimento em conjunto com a rede de laboratórios 
FabLab Livre SP, que disponibilizará estrutura tecnológica para impressão 3D e 
prototipagem.​
 

4.​ Testes de protótipo: impressão inicial em menor escala para ajustes técnicos e 
de encaixe.​
 

5.​ Produção final: impressão definitiva dos 32 blocos em 3D, com acabamento e 
identificação visual (gravação ou pintura dos nomes das subprefeituras).​
 



6.​ Ação educativa piloto: aplicação do jogo em atividades mediadas do Museu da 
Cidade de São Paulo para avaliar uso pedagógico e recepção do público.​
 

7.​ Aprimoramento: ajustes no design, materiais e metodologias educativas a partir 
dos testes.​
 

Cronograma de Ações 

Etapa Atividade Período Observações 

1 Levantamento cartográfico e 
definição da escala 

Semana 
1–2 

Consulta a GeoSampa, 
dados oficiais 

2 Modelagem digital dos blocos Semana 
3–4 

Desenvolvimento dos 
arquivos 3D 

3 Parceria com FabLab e testes de 
protótipo 

Semana 
5–6 

Impressão inicial em escala 
reduzida 

4 Ajustes técnicos e validação dos 
protótipos 

Semana 
7–8 

Correções de encaixe e 
proporção 

5 Impressão final dos 32 blocos Semana 
9–12 

Impressão em tamanho 
definitivo 

6 Acabamento e identificação visual Semana 13 Pintura, gravação ou 
adesivagem 

7 Teste pedagógico no Museu da 
Cidade 

Semana 
14–15 

Oficinas com público 
escolar 

8 Avaliação e ajustes finais Semana 16 Registro dos resultados e 
melhorias 

Tempo estimado: 4 meses 
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