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CONSTRUINDO UM LABORATORIO DE D@SeNHO!
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A proposta da oficina € investigar
diversas formas de se desenhar o
desenho, através das experiéncias,
como o explorar a imageéetica pela
pratica em desenhar. Desenvolver a
valorizacdo do acesso a informacao
na pesquisa e da investigagcao
através de estimulo da criatividade,
compreensao e aprendizagem
colaborativa.

OBJETIVO

Para a producdao de pensamento
critico, a producdo da praticas
artisticas pedagogicas, formacao
continuada, fomento ao lazer e o
desenvolvimento cultural nas
praticas da linguagem em artes
visuais, a valorizacao pela busca do
conhecimento. O desenvolvimento
coletivo e a interacao social.



COMO SERA A EXPERTENCIA

Na oficina, construiremos o laboratorio
de experiéncia na praticas em:

Desenhos na argila;

Isogravura com técnica de impressao no
isopor;

Produgdao de livro objeto, com praticas
em desenhos e recortes;

Desenho colagem;

Monoprint: técnica de elementos lapis de
ceras elementos da natureza como
folhas galhos;

Técnica mistas: a técnica mista descreve
a arte em que se usa mais de um meio
ou material.




Desenho em relevos, com linhas e 3;

Desenhos 3d com arame;

Leituras de imagem com referéncia a teoria como
a origem do desenho;

Desenho de observagao.

Experimentacdao de exercicios com investigacao
através dos materiais educativos.

Iremos também ter tempo para as trocas no
partilhar através dos dialogos entre os
participantes sobre suas criagcdes.

Os encontros da Oficina Construindo um
Laboratério de Desenho tem como referéncia o
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FXPERTENCIA COM MATERTAL EDUCATIVO

DESENHOS DE ISOGRAVURA



DESCRICAD

Presencial;

Duracao de 1h30 de encontro;

Publico alvo: criancas de 7 até 14 anos;

Até 15 participantes por encontro;

10 encontros, sendo um encontro no final de semana;
2 meses de oficina;

A oficina contara com materiais de artes visuais.




Y0BRE MIM

Danie Sena, 34 anos. Nascida e residente
em Sao Paulo, capital do bairro de
Pirituba, € artista e arte educadora,
formada em artes visuais pela Bela Artes,
ja atuou como arte educadora nas
fabricas de cultura, programa pia e
educativos de exposicao de arte.

Foi educadora maker no festival de
robotica do Sesi edicdo 2020 e 22.
Atualmente tem sua linha de pesquisa em
arte e tecnologias, arte sonora e na
producdo de desenhos graficos.




